




_ A 蓮 * _ 

必ずお i みください 

と 0* ごび(いしよかな6 ぶ 

♦取巧が明•を必ずお巧みください。 

つよひか0 しげ6 いちじてさ e んにく いしさ そうしつ しようじよう お ば*い 

♦強い光の刺がなどにより、一時的な巧肉のけいれんや 意 茜の 安 失などのを巧を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き 巧 •巧労巧などを巧じた 巧 合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 

しんだん 3 

診断を受けてください。 

おち じこ げんいん うんてんち >5 a こうじ しよう こうくう6 なか しよう 

♦おわめ事巧の原因となりまずので、 運拓 中、ホ行時などの使用およびが 空な の中など、使用 
び禁止および制巧されてし、る 巧 所では使用しないでくださし、。 

♦おわめ事巧の巧因となりまずので、疲れたげ巧(手やおの巧労、目のを巧など)や長時苗!連続 
の使用はしないでくださし、ゲームをするときは、1時旧ごとに10〜1已分程度、休憩していた 
だぐよラお煩いいたしまず。 


■雨丽ぎ眉 •齡隸に辜て為れたり、某にめらしたりして、舅さないよぅにして 

ください。故居の原因になりまず。 

♦精密な器ですので、極端な温度を件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絕巧に分解しないでください。 











ごあいさつ 

このたびは(巧)ノ ンダイのワンダースワン専用力ートリッジ r デジモンアドべ:*^チヤー02夕 、'处 
テイマースをお H し1上げいただき、鼓にありがとうございまず。ご使用前に取り巧い方、使用 
このをよくお読みいただき、正しい使用法でごを用ください。なお、 

と?)*つれ、げコ A いレょ たいなつ a 夕ん 

の巧巧 R 税明 ij は大切に巧 if してくださし、。 
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すべてのおまりは、1999年、大巧日のことだった。パソコンの前に巧化現れたアグモ 
ンと其に、ミレニアモンによってとらわれのさになった太一まをかけるため、デジタル 
ワールドへ巧かったリョウ这は、巧々の拭なを柔り越え、ついにミレニ 
アモンを巧し、デジタルワールドに平巧をもたらした。 

權、 それから巧ヶ月後、2000年の夏、リョウとケンの二人は、インターネッ 
卜上でウォ-グレイモン速とディアボロモンの找いに ffi な遭遇してしま 
一み った。がしい巧いのホ、ディアボロモンを倒すことができたのだが… 







このゲームはワンダースワンを横に持ってプレイするヴームです。 
《 Y ポタンは棲角しません。 

でんげん t ♦た 

の切り方 

メニューか5「セーブ」 

を惠巧して、ゲームを 
やめる巧合は、「N0」 

をち巧してか5電おを 
OFF にして < ださい。 


X ポタン1、2、3、4: 

項目の選択•カーソルの移動. 

キャラクターの移動 

XI :上 X 2: ち X 3: 下 X 4: 左 



A ポタン： 決定 

B ポタン： 
キャンセル 


START ボタン: ゲーム開始、ノ く‘トル中の 
アニメーションの ON/OFF 
— SOUND ポタン: 音置の調節 























ここでは、巧を（フィールドぶ)の®茜の説明をします。フィツ g レピ美，には、 
さまざまな建物、ショップ、ダンジョンがあつたり、デジモン達がホいてい 
まず。主人公はXボタン1〜4で動かして■巧をずすゆてください。 



主人公（リョウもしくはケン） 
•コマンドを開いてみよう！ 

何ち»れていなしが で、 A ポタンを巧してください。そラずる 
と、[じょうほラ J、r じんけい J、r アイテム J、 「セーブ]、 r アーマ 
-J、r やめる J の6つの巧目が見れ、8^ずることびできまず。 
※各巧目の時細は r フイールド上 S での〕マンド J 口12〜1已巧ぉ 
巧して < ださし、。 


ホいているデジモン 巧巧、ショップなど 


♦デジモンと話してみよう！ 

レ•じんこ5 BS と Q0 3ご 

^公を巧したいデジモンの巧まで曲かし、 A 
ポタンを巧すと巧び田けまず。とをには、巧に 
るつ情報をちるので、どんどん巧してみよラ。 


♦建物、ダンジョン、ゲートに入るには 
窒經が:りたし僅搏の維までおかずと、自 i 谢こ臟 
の中に入ることびでをます。 

ダンジョン、ゲートについてを同じです。 






( ヴー公のキーポイントにごいて^ 

ここでは、ゲームを盏ゆていく±で、ポイントとなる或こついて説明します。 
♦はじまりのまちで■巧の巧備をしよう！ 

町にいるデジモン達に話しかけ、巧巧を集めたり、ショップでア 
イテムを買えまず。 

デジモンびを5える r サーバー ju - ム J やデジメンタルを作ってく 
れる「デジメンタル J レーム J などいろいろなショップがありまず。 

じ♦んび ととの たい0 く 

♦ホ«1が巧った6大芭へワープだ！ 

ゲートに入るとる大陸にワープずることができまず。 

ゲームび進むにつれて、ゲートび増えてをまず。 

•大芭についた6、ダンジョンを巧そラ！ 

ここびダンジョンの入口でず。 （〇) ダンジョンには、がのデジモ 
ン達び待ち構えていまず。ダンジョンは、階雇（フ□ア）巧造に 
なっていて、ゲームび進むにつれて街敞こなってをまず。 

1つのダンジョンをクリアずると、巧のダンジョンに進めるよう 
にな0ます。 （今） 







♦いよいよ、バトルに巧又だ！ 

ダンジョンに入ると、ずぐにバトル画面に切り替わりまず。 
デジモンやワザの特長を考えてバトルを率よく進めましょう。 
ずべての階届のがを全巧させると、そのダンジョンは巧巧（クリ 
ア）となりまず。 


※バトルの詳細は、 r バトルについて」 P 1 6をを照してくださし、。 



♦ヴーパ ー J レームでデジモンをを5おラ！ 

ダンジョンをなお（クリア）ずると、 r ヴーバ ー J トム J に新たなデ 
ジモンが増え、を6えることびありまず。どんどん仲間を増やし 
掛ヒさせて、より強いな方を作りましょう。 

9んと3 ( S 3 けん 

♦これか5が本当の面巧だ！ 

ゲームに«れてきた5、デジメンタルのかけ5を巧し、アーマー 
を作ったり、 ジョグレスで、さ5なる強いデジモンを合成したり 
と、デジモン達をさ5に/のーアツプさせてあげましょう。 
※デジメンタ jUD 詳刷ま、 r デジメンタルアーマーについて J P 24 
を参照してください。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 吕已をを照して 
<ださい。 






















(^ shop (シヨツプ)について^ 


ここでは、「はじまりのまち」の韦にあるが美を}なショップの請 B 身をしまず 


ペンモントレーデイング八ウス 


通但ケーブルを使って、友達とデジモンを交巧した0 


ここでは、 


ンタルずることびでをまず。 


X ’トレーディングの群細は 


「トレーデイングについて J P 30 をを巧してくださし、 


ナニモン shop 

パトルなどに必要なアイテムを頁ったり、売ったりできまず。 

ダンジョンに出3発ずる前には、とてもおせ話になることでしよう。 

々一 J て一 J トム ( P 21 を巧） 

ここでは、ダンジョンを巧嚇（クリア）ずると、新しいデジモン達び 
ちえることびありまず。巧しくメンバーに加えるな6「デジモンをも 
5う J を選択し、なしいデジモンを爱んでください。 

メンパーからはずしたいデジモンびいた5「デジモンをかえず」を進 
巧してください。 r デジモンをかえず J で进んだデジモンは、メンパ 
— 、ヴーパ ー J レームか5もいなくなりまず。ごを意ください。 D -3 で 
ゲットしたデジモンをここに入りまず。 （ P 22 を照） 


























デラモンク□ーク 

ここでは、舊てたデジモンを援けた0、弓。 I ををしたりずることびでを 
まず。はじめは、3がまで巧け5れまずが 、 r 投資 J ずると、よりみく 
のデジモンを巧けることびでさるようになりまず。 

デジメンタルルーム （ P 24 を巧） 

ここでは、「デジメンタルのカケラ J を使って「アーマー」を作るこ 
とがでをまず。 

アーマーを作るには同じ種巧のカケラび3つ必致こなりまず。 

ジョグレス J レ-ム （ P 2 己巧） 

ここでは、2巧のデジモンをジョグレス（合体）させ、新しいデジタマ 
を作って <れまず。 

はじめのラちは、店は巧いていません。 

ビルド sh 叩 

ここでは、あなたの巧資で、「ナニモン shop 」、 「ジョグレス J レーム J 、 
r デジモンク□—ク」を増案ずることびできまず。例えげ、ナニモン 
sh 叩に巧資ずると、今まで売ってし W かった物び店に並ぶようにな 
りまず。 

























イールド上でのコマンドについて j 


パラメータ面面について 


ここでは、コマンドの「じょうたしりを進おしたときに見る 
ことびできる、パラメータ画面の説明をします。 

- ちなたの付けたも巧/挺を/を代 

茜の HP お。みる/ I 




まず、「じようたしりを献ずると、自分 
と一巧にいるデジモンの一 R び案示され 
まず。それぞれ、自分び付けた名前、巧 
性などの1«巧な ii びわかりまず。その 
次に、もっとが巧をおしく痛りたいデジ 


巧巧の見たいデジモンを巧 


ぶと、細かい パラメー タを 

ひ#うじ ザ》ん 9 0* 

轰予ずる画面に切り替わり 


モンを巧んで、 A ポタンでミ夫定しまず。 


まず。 

ここで、その他のを 
りたいとさは、をラー liA 
ポタンを押しまず。 


-デジモンの I 前 
• デジモンのを代 
• デジモンの j 性 

と5じ*3 P いたいち 

.S 場しているお巧な/ 
デジモンの$|を 

ft い 0* く げんごい5 

•HP 化方)佩在《/ 
MAX® (» 大値） 

.DP 基おの W 在值/ 


MAX 値 

こ5げく げんどい《 

.AP 诚•力)©8!在值/ 
MAX« 

けい00#く げんだい S 

- SP 個)8かの K 在値/ 
MAX« 

- PP 細。み) 081 を《/ 

MAXji 

じ *><5 げん f い S 

. YPW 斋)の K を値 












































蹟裝とは、バトル良のを背のを含を ミ 美め、バト 
ルを有利に行うために、をデジモン達に最適な 
陣形口才ーメーシヨン）を組ませることでず。コマンドの「じんけしりを選択ずる 
ことで、いつでち陣形ををえることびでをまず。 

. ちなた0肩けたも試「じんけしりの画熙こなった 5 、まずを苗さ 
. デジモンのるお せたいデジモンを涅びまず。 

.轉程 进んだデジモンびな巧した5巧きな場所に 

• m 配!■してみてください。配!■でをるち所は、 

•HP(e がみ 全部で 6 つありまず。ただし、デジモンを前 

• D P (技9力） をに重ねて配 B ずることはでをません。 

ずべてのデジモンの配■がきんだ5、日ポタン（キャンセル）を巧してくだ 
さい。ずると、 0 K (これでしル傅合）か N 0 (もう一度をえる場合）か聞い 
てきまずので、どち5かをちがして巧了してください。巧形は、前列は狙 

ゎれゃずく、勘]は鬚われにく /プがンツルリム通 ： A 


くなつています。また、ちか5 
攻 g されるワヴには、ち側こい 
るデジモンにダメージび大きく、左がにいるデジモンにはダメ 
-ジがルさいなど、ワザによってダメージびをわってをまず。 


C ダジモンには、得意なな■があり， 

づ契 If なょ说みがを销すると1 

みているぞ！（ブイモンは«4 
、資 y ワームモンは後列だ！） 














「アイテム J について 


コマンドの「アイテム」を選択ずると、持ってい 
るアイテムを使用することびでさまず。 


► D -3 例* 

そみ-ミサん 
て M ；- さ 

II 24420 

D -3 

做 W •< め 

* が* け 

ザップ 1 

か々 C がイス 
チが々み X : 

rmiTyj^ a 

がって が义 

wmztet 


アイテム表示画面で使いたいアイテムを進んで、ミ关定してくださし、。 
アイテムは虽大32個まで持つことができまず。また、同じアイテム 
は99個までストツクでさまず。 

パトル中しか使えないものびあるのでま意してください。 


r アーマー J について 


コマンドの「アーマー」を選択すると、持っているデジ 
木 ンタルをデジモンに装着したりはずしたりできます。 


※デジメンタルの詳細は、 r デジメンタルアーマーについて」 P 24 を参照してくださし、。 

アーマー表示画面で、アーマーを装着させたいときは r ねたず J を選 
巧し、装着させたいアーマーを進んだあと、デジモンを進んでくださ 
し、。アーマーをはずしたいとをには r あずかる J をち択し、装巧して 
いるアーマーをはずしたいデジモンを進んでください。 




クぶ 

ブ巧 W 
. ァ-マ- UdTf さ! 


了 セーブ J について 


コマンドの r セーブ J を涅択ずると、ここまでのが況を記な 
(セーですることびできまず。七ーブのあとゲームをやめる 
巧合は、 riMoj を進択ずると巧源が切れるようになりまず。 

















f パ•トルに OL 、 て^ さ大陸の ダンジョンに入ると、バトル画面に切り 
きわります。 

バトル®について 


厂 »デジモン 


- 夕ーン接 


^ 巧方デジモンの 

HP 潑斯 


バトルに巧入ずるとコマンド扫誇示されまず。バトルは、コマンドパ 

口いし S げ e ん じ♦ん 《い〇い けつでい 

卜 Jl/ お式になつていて、「じようたい J 困面の上か6顧に命をを巧を 
していきまず。る巧目について綱しまず。 

T ， 「たたかラ J 今たたかラち®?ずるとワザー KB 面に切り替わり、ワ 

「 巧デ贺<ンの ザ磕つ请|1したり祥もをアシストしたりできまず。 

I H ド麻力) 「アイテム J 今アイテムを接 i しまず。 

「じようたい J 今は方のデジモン a のがを(バラメータ）をちることが 
でをます。 

じんこ5 5め5 つけ I；ど？て e な e C ん〇♦く 

r A I J ♦人工知能を巧つて、自 iki に下!己の！はなロマンド)に 
巧つだはI巧をしてくれます。 B ポタンを巧ずことで、 
才ートバトルを nib ■ることができまず。 

ごろじひ¢5じ ちど 

♦コマンド：通をコマンド妾示に戻ります。 

♦バワーアタック：敝を巧にガンガン攻 i しまず。 

♦ポイントアタック；巧し Mtt か6集中攻 H をしかけまず。 

♦デイフェンシング：味ちの HP にま意して胜います。 

「まをる J 吟守りを固めまず。 

L 巧方デジモン 「にげる J 吟その場か5进げ出します。ただし、ダンジョンか5もる 

てしまし1まず。 

《スタートポタンを巧ずと、バトルアニメーションの ON/OFF を aR できまず。 















ワザ【-つい了 ここでは、バトルで M ピ董姜となる口のについて説明します。 

ゾマ>一 ^ ワザとは、どんなデジモンでも1つは持つている必殺技のこ 

とで、がを攻おずるものや仲間の体力を回復ずるものなど、し巧いろな効用を持つ 
たをのがありまず。1体のデジモンで最大5つまで持つことびできまず。 




バトル中、コマンドの r たたかう J を選択ずると、そのデジモンが 
持っているワヴを使って攻»したり、回巧させたりしなければなり 
ません。 

また、デジモンが進化しても、 W 前のワヴはが味され引き続き使用 
ずることびでをまず。ジョグレスをしてち、 W 前のデジモン達の持 
っていたワザを、をで肉くことびでをまず。つまり、どのワヴをどの 
デジモンに残しておくかび、パトルを有利にずるカギになりまず。 















デジモンの M について 

ここでは、デジモンの^1イ1：について説明しまず。 

デジモンは、がを倒してもらえる EXP (経験値）びアップずると進化ずることびで 
さます。 



進化ずることで、全体的に/巧メーター値びアップします。 
はじめは、が長期まで進化でをまずび、それむ上進化させたい 
時はジョグレス値が必要になりまず。 

※ジョグレス値の詳細は、「ジョグレスについて J P2 已を參照し 
て < ださい。 



また、デジモンび進化をしなくてち、あなたの戦い方で少しずつ 
強くなりまず。 

•巧 g 攻 g のワザを使えば、 AP (攻ピカ）び アッ ス 
•巧 g 攻 g のワザを受けると、 PP (防組みびアップ。 
•バトルに路利すると、 HP (なみ）がアップ。 

•DP 娘力）を 消ち するワヴを使うと、 DP びアップ。 

このよラに八’ラメータびアップします。 











ロフトについて 


つ □フトとは、がの待ちうけている階層（フ□ア）から次の 5 
階屑に行 < までの中間にあるちのでず。 


中間階居とをいいまず。 


ここでは、フイールド1で行うことのできるコマンドび隹用できるので、 
(例えば、 r セースなど）次のバトルの華巧をしておくとよいでしよう。 
また、ロフトでは、さまざまなイベントび起きたりしまず。 



•分な ロフト 

この□フトでは、次の階 
層にをめるお接が若をし 


ています。 

どち5か、行きたい方を 


ちんでをんで < ださい。 



参デジモンび I ぶロフト 

この□フトには、を括でを 
るデジモンび立っていま 
ず。重要なヒントを教えて 
<れるかちしれないので、 
巧しかけてみましよう。 



♦アイテム□フト 

アイテムび置いてちる □ 
フトをありまず。 

貴重なアイテムかをしれ 
ないので、ちれずに拾い 



ほかにち、い 
ろいろなイべ 
ントび起きる 
ロフトが台在 
しているので 
巧してみまし 
よラ。中には、 
イヤ〜な□フ 
トモ)ある6し 


いでずぶ。 














以^ 械 


デジモンの fi 适 について 


ここでは、含デジモンが得っている耐性につ 
いて説明しまず。 

財性とは、ある種巧の攻IIに対しては巧し、び、弱いところもあるというデジモンの特長をあ5わず 
ものでず。デジモン達は全部で、吕1種巧の属性に区別でき、ずべて、属性か5耐性び巧3 
まず。下の表を参ちにしてみてください。 


ちまつてい 


み眉 B 

Esa 痴画 r 

圆 B 


_ 11 

I I a jo io H 

I- ■奇 B 


Ffx 


四 


o ;◎ 


IBP 


o ;© 








巧弾攻 s * 


















^ ジモンを集めることは、このゲームを攻なする上で*蚕であり、楽しみの 
一つで わありまず。 



•サーバ ー J レームでデジモン巧を6おラ！ 

ダンジョンをひとつクリアずるごとに、もらえる新しいデジ 
モンび増えることびありまず。 

巧ーパ ーJ トム」で、も!5つたり返したりすることびできまず。 


•ジョグレスで新しいデジモンを巧ごけよラ！ 

新しくデジモンをち5つて進イヒさせてち、あるところで進イヒ 
でさな<なつた0、なかなか出てこないデジモンなどびある 
ことに気づくと思いまず。より強いデジモンを求めるのと同 
時に新しいデジモンを巧見ずるには、ジョグレスび必要にな 
つてをまず。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P25 を参麗 
してください。 
































[デイー ターミナルについて] 


ここでは、アイテムのデイーターミナルについて説明しまず。 


ディーターミナルとは、出会ったデジモンの 
データを解おしてくれる図鑑でず。 

?幸面になったデジモンについては、さ5に持 
しいデータをみることびでをまず。 

ずべてのデジモンを解析して、デジモン図を 
を完成させよラ！ 

また、インストーラー巧使うと1巧クリアしたダンジヨンの階)■稱ちを見ることびできまず。 



プジソ•シツルのぶ进ゴ巧 
ジ3ンには、 B しフ□アが爸を 
•ををしい… 

萬僅なアイテムが落ちて 
もぶが8ろなデジモンがいるという 
W お中 wti (r インストラー01 J をな 
4と、ファイル S のダンジョンの H 

___ ^ -しロフトが出巧ずるぞ！》 






























デジ*ンタルアーマーについて^ 



1 1920 

1 r 


► on - 趴 1*1 

[ゎ ftf j 

广が がイ 

丑 順 

が イン化- m 
k ノホ：化、し 
b よ <9 る 


プ巧 VffA 
如うモ乂 
7-7 -从《でさ S 


まち、アーマーをおる口ま、ダンジョンで r デジメンか UD カケラ J 
を巧しましよラ。 

カケラは、同じ種巧の物を3つおめると「デジメンタル j レーム」で 
ア— マーを 作ってぐれまず。 

アーマーびでさた6、デジモンに®) • してみてください。 

そうずると、そのデジモンの两性に巧化が現れまず。 

巧えば、ユウキのデジメンタルをつけたデジモンは、がに巧ずるお 

ti い て e B の B 口いこうげ e ごよ しん 

性がアップして敵のが系攻巧こ強くなりまず。また、デジモンの進 
化に巧もび出まず。進化の過程（どんなデジモンに鉛ヒしていくか） 
に分はがありそうなときには、アーマーを着てし、なし巧合と着てい 
る場合の2つの方法を拭してみてください。 


f シ A 店を;>!•ンッルッぶ眉け I 

I 夕 •は、なかなか集めることザで«をいレアなカケラが 3 
^方するらしい…____ J 




















ジョグレスとは、「ジョグレスルーム」で巧うことのできるちがな合のことで、 
2がのデジモンから1がの巧年期デジモンが生まれ、より強力なデジモンを仲 
聞にすることができます。 

ジョグレスずる吕がのデジモンの巧み合わせで、生まれるデジモン 
び変化しまず。 

また、ジョグレスずるデジモンは、お互し他界まで進化させた巧お 
でないと、より強いデジモンを生むことびできません。パラメータ 

が》ん げんない しんか よこ し•ごげん 

画面で、限界まで進化させたデジモンの横には☆マークび出現し 
まず。 

デジモンは邊もずる這碧（どんなデジモンに進もしていくか)や進も 
に必要な EXP (経巧値)、ジョグレス値などがありまず。ジョグレス 
値とは、ジョグレスずる前の2かのデジモンが持っていた「ジョグ 
レス値の足し »J で決まりまず。 （P26 〜吕7をを照） 
















11 の多ョグレスの耕 ( D:exp (経験値）毎):ジョグレス値 

ここでは、ホークモンとテイルモンのジョグレスの実例を見なが5説明しまず。 


K39SEPV ES399HP t3SBBB^ K3SBQ3BP W3M3M8S^ B^BSBSS 

斷挪 fulfil 聯綱磯則戦羽 WHMl 


mmnmmm 


ホークモンアクイラモン 


(§)550 爲 1100 


@0 @2 


© 0 


@ 0 


フロットモン テイルモン 

( g ) 550 彩 り00 

@0 @2 


e< う0よく しん占*けいたい を ただ 

強力な進化おがを持つためには、正しい 
ジョグレスをしなければな0ません。この 
場き、 r アクィラモン J と r テイルモン J のが 
:のみ正ししがヨグレスとなりまず。 


ニヤ □モン ホー クモン 
(§> 120 (§)600 

@0 @0 


1 


ジョグレスをずると、 
幼年期プルルモンに 
なってしまし、まずび、 

しんな げんけい 《っと5て e 

進化の旧巧が圧倒的 
に違いまず。 

EXP (鮮麟，ジミ 

グレス値の両方び满 
たされなければ進化 
でさません。 



テイルモンエンジ I ウ—モン 

盾 1200 ©2400 (§)4800 

赁 ） 3 感12 感フ2 


しんか ぶん e ないじ•ぐ e 

ここで、鉛ヒの分!ほびあります。が麵 
に猫ヒする谢こ、アーマーを»ていると 
r アクイラモン」、着ていないと「テイル 
モン J に進化しまず。 























ジョグレスの巧み合わせ妍 


ここでは、ジョグレスの 

く C 〇い しょうかい 

組み合わせの例をおかし 
まず。 


因 +回= 陽 <1 國 •• 國 

テイラノモン ユキダルモン ニヨキモン マッシュモン ガーべモン 



で«ないレアなデジモこ 
力％をするらしい… 
いろいろな g みをわせ1 
.ジョグレスしてみぶク! 



モジャモン フレアリザモン チヨロモン エレキモン マメモン 

圖 + 關=國，隱••國 

アンド□モン デスメラモン バブモン ゴジモン デジタマモン 
























にごいて:) 


このタツグテイマーズでは、6巧巧の通巧を巧つ 
た巧び方が楽しめます。 



^ ワンダースワン j 去 


VS = 3 □シアムでは、ワンダースワン 
同±の巧信によるバトルが楽しめまず。 


ワンダースワン同±の巧ち 
には、ほ信を行う巧にお互 
いのか部化おコネクタにワ 

tt んぶ5つ5しん 

ン ダース ワン専用通信 ケー 
ブル（別堯り）を按続しま 
ず。正し<巧巧されていな 
し巧を、通信エラーやデー 
夕わ啼損ずる恐れびありま 
ずので、ごま意ください。 


([ゴールドイモリーについて1 ここでは、ゴールドメモリーにつしで説明しまず。 



このデジタルワールドには、口ールドメモリー」と呼ばれる非常に責 
まなアイテムが存在しまず。 

通巧のゲーム中では、入手できませんび、ワンダースワン同±の巧がの 
結果で、も5えることびちります。このゴールドメモリーでしかアイテ 
ムを貝うことのでをない shop が、どこかに替在しまず。そこでは、普 
巧のナニモン shop で巧つてし、なしがをにレアなアイテムびありまず。 


































适 ワンダーウェーブを徒つ点蚕覆について 

ゲーム’ボに車に又れたデジモンは、ワンダースワン専用が器 r ワンダーウ 1- ブ J 潮卖り）と"ボ 


ケットステーション—を使うことによって、ワンダーウエープお応の"プレイステーション•用ソフ 

茲进豁と画還認く(競 r つい 



タイト J レ西面で「ワンダー 
ウェーブ_!をしまず。 


«なたの持っているなをなデジ 

れ、だいたい X 5 

モンを最大6体まで a んで、デ 
一夕を巧||することびでをます。 


ポケットデジモンワールド 


デジモンワールド2 


•-ワングランプリ(体験が 



巧巧機からの 
登なについて 


巧巧デジタルモンスター専用アダフター(別売り）を使用して、巧巧巧の定 
のデジモンデータをワンダースワンへ一時的に登録ずることびできまず。 

①タイトル面面で r ワンダーウェース I を還巧したあとに、「ポータブル]を8がしまず。 
望巧!巧な側は、アダプターに接病して巧 fc アイコンを S び、デジモンが巧が可能 
なみ i になるとを但びおまります。巧おずると受儒したデジモンの名前びリス 
トビま示されます。 

※登 Ire きるデジモンについては、ワンダーウ I — ブ巧巧の-フレイステーシヨゾ用ソフトの 

と5*つ&1>、けつ6<^、レ< ろん 口いたい e tt つそく C んし*う 

巧巧 お 明•をご II くだをい〇また、 携備 I とのを統〔つしのま、 P 3 巧を巧してくださしん 















トレーディングについて I 

I 「つうしん 」I 

♦トレード 

まず、どち6かび「トレード」を进巧し、もう一人 
はち続が行われるのを待ちまず。コマンドび実行 
されると、トレードずるデジモンを還ぶ画面にを 
わりまず。そこで、お互いにトレードしたいデジ 
モンを送ぶと自助的にトレードを行います。 
•かす 

まず、貸ず側（アップロード)は、コマンドを実行 
して相手に貸すデジモンを涅んでください。借り 
る側は、コマンドを进ぶ画面でデジモンが送5れ 
てくるのを待ってください。コマンドび実行され 
ると、借りる細の方にデジモンが出現しまず。借 
りたデジモンは、200姿移面ずるといなくなりま 
す。ただし、 2 が ULfi まレンタルできません。 


ペンモントレーデイングノのスで行える通信 
について説明しまず。 




■'■ レ "! r KU'~"S j 

jumonii ド …--- 々 -…! y- j 


mmmk 


I 「かえす」 I -時のに僖りたデジモンを相手に返却したい縛に使用しまず。「かえず J を 還 
- 巧し、返したいデジモンを選んでください。 









































lii Wimm 

ぶ & の iil $ ミみ惡他について は、ワンダースワン本体の 

L、■ a つ tfL 、 けし 、 t し 、# K1 — A 一一 I — 


ここでは、今まで発売されている巧帯おなど（デジタルモン 
スター、デジモンペンデュラム、デジヴァイス）とワンダ- 
スワンとの通信を使った巧び方につしで説明しまず。 


圓»0 


ポータブル•コロシアム 
で、今まで発売されてい 
る巧巧なとバトルずるこ 
とがでをまず。 



ヴいぶけ <5*5 口いたい 

か部拡巧コネクタに携巧 
用デジタ J レ E ンスター専用 
巧信アダプター (別亮 り） 
た泌要となりまず。アダフ 
夕一のワンダ-スワン側辅 
子を、ワンダースワンのコ 
ネクタにラベルが上になる 

ただ なつ f< * と 

ように正しく接おした巧、 
携巧巧をアダプター端子 
に接おしてパトルを行って 
ください。 


顧 


*♦« ♦ク方< «ク《ク 

巧った巧な方法 


♦ワンダースワン同去を携帯 g デジタ J レモンスター専用巧但アダプタ ー2 つで接なずる。 
はて接巧3 


参接な方ミ i を田違无て接巧する。 （ ft にアダプターの向をにま ig !) 

S け tt ん It く つ3レん 

参違うモードを58択して边 ii ! する。 


_ •違うモードを jw ? して边 ft ! する。 y 
























® D -3 との爱覆について 



ここでは、ワンダ_スワンと携帯機 D -3( 副竟り）との通信を使った遊び方につい 
て説明しまず。 D -3 コ□シアムで3種類の遊び方びできまず。 


♦バトル城な） 

D -3 のデジモンと通信パトルびできまず。「バトル」を選択して、 
バトルずるデジモンを選んでください。 


参ジョグレス 


D -3 のデジモンとジョグレスずることびできます。「ジョグレス」 
を選択して、 D -3 とジョグレスできる特定のデジモンを選んで 



<ださい。 

♦アーマー トレ-ド 

D -3 のデジメンタルアーマーとトレードずることかできまず 。 HP 
-マートレード」を選択して、トレードしたいアーマーを選んで 
ください。 


























t 



ワンダースワンと巧おな 
D -3( 別売り）の通信には、 
ワンダースワン専用通信ケ 
-プル ( 別売 0) を隹 M し 
まず。ワンダースワン側は 

つうしん B こな がい— - 

巧信を巧うための州 
コネクタにケースレを 
しまず。 D -3 側も同衡こ、 
か張コネクタにケープ 
ルを巧続しまず。正しく接 

f く tf * いつうしん 

続されてし、なし觸合、通信 
エラー やデータび破^ずる 
巧れびあ0まずので、ごま 
意 < ださい。 

























屈 ディーターミナルとの 夕 h について 

ここでは、ワンダースワンとディーターミナル(副堯り）との違樓を覆った巧び方に 
ついて説明しまず。デイーターミナル=コ□シアムで3種類の巧び方びできまず。 



♦バトル闲 ㈱ 

デイーターミナ J レのデジモンと通倍パトルをずることびできまず。 
「バトル」を選がして、載うデジモンを進んでください。 


♦デジモントレード） 

ディーターミナ JKD デジモンをトレードずることびできまず。「デジモント 
レード J を S 巧して、トレードずるデジモンを爱んでください。ディーター 
ミナルか 5 交換されたデジモンは、 200歩を動ずるとしぶくなりまず。 

•デジメンタル アーマーの 交換 

ディーターミナルにあるデジメンタルアーマーと交換ずることび 
できまず。 r アーマートレード」を選巧して、トレードしたいデジ 
メンタルを選んでください。また、一方的にデジメンタルをあげ 
た0、を5ラことをでさまず。 











































( ピッコロモンのアドバイス i 


A y ジメンタ;レのカケラは、ダンジョンのロフトに3|^ているアイテムポックスでし>わ^ I 
手に入れることびでさないッビ。デジメンタルを集めるコツは、ダンジョンのI中 
でカケラを見つけたら、どこのダンジョンか覚えてお<ッピ！つま0、そこではデジメン 
夕 J レのカケラび出現ずるってことなんだッピ。3つ美まるまで、何度を行ってみるツピよ！ 


リロー村の意巧びよく分か6ない。度!けて！！ 




A run-KJ はケンとリョウを切りかえることなんだツピ。巧きなときにできるわ 
けではなくて、リョウかケンび大陸をクリアしたときにできるをのなんだツビ。[リ 

かんけい C つ C い 

□-ド J に阳巧ずるコマンドをが明巧しておくツビね。 
r リ□-ド J :フレイする主人公び妾わるツビ！えばケンーリョウ） 


君の疑問に 
ピッコ□モンび 
答えてくれるぞ！ 

( HI デジメンタ J レのカケラび簾ま6ない！どラずればいいの？ Oa 


r あずける」：デジモンやアイテム巧別のも巧でを巧えるよラにリロードポツクスに入れておくことびでさるツビよ！ 
K 大アイテム3つ、デジモン3巧まで入れることびでさるんだツピ。（ブイモン、ワームモンは入れ5れません。） 
「ひをだず J :リ□ードポックスに入れておいたデジモンやアイテムを引を出して巧えるよラになるツピ！ 


ジョグレスりみ!しいよお〜。テジモンの篇みもねせ ii えて！ 


持別にジョグレス/レームび閒店した時にでをやすいジヨグレスのおずずめを Is えるツピね。 


A 特別にジョグレス Jb- ム扫喃店した時にできやすI 
/■、 これだけで巧熟みまで進化でをるようになるツビ 















+圓=画-， 

成 ftltu ： のデジモン ボョモン 

+ 商遍 "- 

アルマジモン成 g 期 1 U 上のデジモン ツブモン 

垂 + 論 =圆- 

エンジ I モン アンキ□モン ツブモン 


進化 

させると… 


進化 

させると… 



ここまで、 
進化させるには 
ジョグレス僅が 
12が*だッピ！ 
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シャツ〕ウモンホーリーロリ I モン 

fV ^ y 7 \^ y 9 v -\ のる苦をごち S の若は、し畜尝ミとを基茗 . H ， を獻，し、ぉ華しをみのを萬〇:§^罢、と濟 

激髓靈禮威諮 r ’ 


•巧品販売 

r ワンダースワンデジモンアンチヤ ー j 

ひホ、 • 8ん扩‘― •-- 

難含わせたお 

餅 . li 豁 

< お申し込み巧 > 

干 277-0863 柏市 S 四季吕4 1-22 

(巧)バンダイお客な巧訟センター 
通信販巧部0471 -46-0371 


商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチヤー 

部品ち 

価巧 

巧用巧但アダプター 

1,000円(お巧を） 
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八’ ンダイ ダームステー シ 


:のソフトの K 教こっぃてのご離は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつ «んようびし ♦< じつ のマ じじ と* 

[受付時間/月〜金巧日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせくだ さし、。 

参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

参受か時間た(かの電話はおさけください。 

参東京23区!^ソかの方は、巿か局番 （03) をおをれのないようにしてください。 


{わ貢い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保謹者の方とお子様のお名前•お年も'必ずお知らせください。 


台ま区廚お1 -4-1 0干111 -8081 巧 03-3847-6666 

参電話受付時間月〜金喔日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごを意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
またあ業目的の巧貸は禁止されています。 


おことわり 


奋品の圣面、生查じは万全の建意をはらっておりますが、ソフトの 
がががに话 i なために、プ□グラムと车巧できない不巧若が 
堯覚される4答が•各えられます。3^、誠轉をもこすような连 
合がございましたら、福養センターまでご一裝ください。 


が 及び lOorM/ccSki/OTi 、 ワツザ - スワツはな式会社バンダイのきな巧標です。 
lUonderlUaue 、マツ巧 - つエゴ はな式会社バンダイの商標です。 


< ぶ ’ 、 " PlayStation" わよび "PocketS ね tion" はな式会社ソニーコンピュ - タエンタテインメントの登な商標です。 










